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Resumo. Transformagdes tecnologicas e sociais recentes produziram mudangas culturais
que foram refletidas nas midias sociais através novos tipos de interacdo musical. Estas
alteram a relacdo entre o fazer e pensar musical por meio de mecanismos ainda pouco
discutidas na literatura. Neste trabalho, discutimos a transformacdo que modelos de
interagdo impdem sobre interagdes sociais, incluindo as trocas simbolicas no campo da
fruicdo da musica refletida nas midias sociais de videos curtos, mais especificamente na
midia social TikTok. O objetivo deste estudo ¢ compreender como as midias sociais alteram
praticas e modos de interacdes musicais através de uma proposta de categorizagdo de
modelos de intera¢do. Realizamos uma coleta de um repositorio de 1000 videos e criamos
uma base de dados com uma amostragem aleatéria de 100 videos. Foram desenvolvidas
categorias que descrevem diversos tipos de interacdo musical baseadas nos elementos de
som, movimento corporal e imagem. Os resultados indicam a prevaléncia da interacdo
musical com movimento corporal e interagdes relevantes na producgdo de novos contetidos
transmidiaticos orientados pela produgdo musical.

Palavras-chave. Interagdo musical, Videos curtos, Midias sociais.

Title. A proposal for categories of musical interaction models in social media: Tiktok,
musical engagement and transmediaization of musical knowledge

Abstract. Technological and social transformations have produced cultural changes that
have been reflected in social media through new types of musical interaction. These
interactions alter the relationship between music making/thinking, guided by categories
still poorly discussed in the literature. In this paper we discuss the transformation that
interaction models impose on social interactions, including symbolic exchanges in the field
of music fruition reflected in short video social media, more specifically in the social media
TikTok. The aim of this study is to understand how social media alter practices and modes
of music interactions through a proposed categorization of interaction models. We
colllected 1000 videos and created a database with a random sampling of 100 videos. Then,
we developed sets of categories that describe various types of musical interaction based on
the elements of sound, body movement, and image. The results indicate the prevalence of
music interaction with body movement and relevant interactions in the production of new
music-driven transmedia content.

Keywords. Music interaction, Short videos, Social Media.
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Introducio

Nos anos 2000, estudantes de 12 a 17 anos acessavam musica pelo Youtube, ouviam
trilhas e listas de musicas, editadas com imagens estaticas quase desnecessarias, fotos de artistas
ou capas de disco, e compartilhavam contetidos por midias sociais como Facebook, WhatsApp,
Snapchat (COSTA, 2015). No més de maio de 2022, estudantes do ensino fundamental me
perguntam qual a minha danca favorita, mencionam dangas indissociaveis de musicas
compartilhadas e repetidas por meio de um aplicativo de videos curtos, onde consomem musica
visualizando repeticdes de dancas e desafios em uma sequéncia de videos infinita. Devolvo a
pergunta sobre sua danca preferida, os estudantes respondem em unissono, € em gestos
sincronizados: “desenrola, bate, joga de ladin”. Eles ndo dissociam os titulos dos gestos ou da
musica, nos intervalos e reunides sociais reproduzem estas mesmas micros sequéncias, para as
mesmas cameras que produzem novos videos repetidos, mas diferentes. O que aconteceu com
as relagdes entre musica, visualidade, tecnologias e midias sociais? Que fendmeno alterou as
percepcdes e engajamento musical?

As inovagdes tecnoldgicas influenciam o modo como nos relacionamos com a musica
(IAZZETA, 2006). A notacao musical, por exemplo, estd no cerne da capacidade de circulagao
do modelo de produ¢ao musical Europeu, e seus conceitos de composi¢ao, autoria, performance
e eventos musicais. A disseminagdo de dispositivos de gravagdo e reprodugdo sonora
viabilizaram a formagdo de culturas musicais massificadas e novas formas de engajamento no
século XX. Os computadores, por outro lado, viabilizaram a transforma¢do do consumo de
musica como uma comodity tdo ubiqua como o acesso a 4gua (SERRA et al 2007), facilitando
producgdo e circulagdo da musica por meio de processo de criagdo, composi¢do, gravacao,
processamento e distribuicdo amplamente mais acessiveis que a producdo da segunda metade
do séc. XX (HUGHES; LANG, 2003). Mesmo que a principio estas mudancas interfiram
localmente na interacdo homem maquina, no consumo e¢ modos criacdo musical, essas
transformagdes ndo devem ser entendidas somente em suas condi¢des tecnoldgicas, mas como
uma mudanga cultural mais abrangente (TSCHMUCK, 2006).

Como este movimento de transformagdes tecnoldgicas transbordam em
transformagdes culturais e nos modos de interacdo musical presentes nas midias sociais? Este
estudo se concentrou em diagnosticar as categorias das interagdes musicais presentes nas midias
sociais. Através de um repositorio de videos curtos coletados em uma rede social

desenvolvemos categorias de interagdo musical pela exploragdo e verificagdo dos grupos
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latentes, utilizando a Teoria Fundamentada como suporte metodologico (CORBIN e

STRAUSS, 1990).

Transformacées na interacio musical

A relevancia por tras do movimento de incorporagdo digital das relacdes e acdes
sociais pela internet ndo esta nos aplicativos em si, mas na transformacdo que eles impdem
sobre as interagdes sociais, incluindo as preferéncias por trocas simbdlicas no campo da frui¢ao
e estética, e a disseminacdo de arte e musica como um campo de agdo social. Em aplicativos
como o TikTok, por exemplo, ndo encontramos com frequéncia a disseminagdo de videos
longos de concertos ou recitais. A interacdo musical se realiza por praticas amplamente
massificadas, impregnada no cotidiano de usudrios, como a realizacdo micro sequéncias de
danca com musica, imitacdo de gestos ou dublagens (KENNEDY, 2020). A reagdo de
produtores musicais a este fendmeno os levou a transformar a produgao musical de acordo com
como o publico utiliza e interage com a musica nesses videos, € com os formatos que fazem
sucesso no aplicativo (CASTRO, 2022). Nesse contexto, a musica e a danga t€ém permitido
surpreendentes transitos e articulacdes de experiéncias musicais com contetidos
transmididticos.

Os videos curtos em looping também alcangaram as midias sociais populares, como o
Facebook, Instagram e Twitter. Apesar da dissemina¢do das midias sociais ja terem
transformado o fazer e o consumo musical nas sociedades, as plataformas de videos curtos
apresentam uma nova forma de consumo de midia cuja discussio ainda é recente (VIZCAINO-
VERDU; ABIDIN, 2022). Essas aplica¢des e plataformas proporcionam uma ruptura nos
modelos comunicacionais tradicionais e nos modelos de produ¢do audiovisual. Parte desta
ruptura parece se estabelecer na entrega de processos de producdo de audio e relagdes
audiovisuais para o proprio usudrio, uma vez que esses aplicativos passam a permitir a gravagao
uma faixa de audio ou um video, edi¢do, remix e publicagdo. Nesse novo cendrio no qual as
midias sociais t€ém um papel importante nas mudangas sociais (MONTEIRO, 2020), ensinar,
aprender, fruir, produzir e compartilhar ganharam novas dinamicas de construcdo de
significados onde as pessoas passam muito tempo compartilhando e consumindo contetdo de
curta duracdo, potencializada pelos modelos de interagdo. No entanto, as agdes de produzir,
distribuir e compartilhar ja foram discutidas como principios fundamentais do ciberespago, que
suporta tecnologias intelectuais que amplificam, exteriorizam e modificam vérias fungdes

cognitivas humanas, como a memoria, a imaginagao, a percep¢ao de raciocinios (LEVY, 1999).
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Uma das demandas mais complexas para a interpretacdo desses contextos musicais
reside na condicdo intertextual e transmidiatica que caracterizam as interacdes musicais nas
redes sociais. Estas interagdes estdo imersas em contextos que sdo muito mais que ambientes
puramente sonoros (como no caso da escuta instrumental, por CD, vinil ou escuta acusmatica).
O conceito de transmidia ganha relevancia porque define um conjunto ou uma combinagdo de
multiplos elementos midiaticos (imagens, sons, texto) conectados por meio de vdrias
plataformas (TOBIAS, 2014). Nesse sentido, o conjunto de visualidade, interagdo e
acessibilidade transformou a apreciagdo musical em tipo de frui¢do musical transmididtica,
onde imagem, imagem em movimento, danca, animacgdo e interacdo atuam fortemente nas
composi¢des estéticas e manifestacdes culturais, como por exemplo nas expressdes encontradas
no TikTok (MONTEIRO, 2020).

O entendimento da magnitude social do impacto das midias sociais ndao informa sobre
a qualidade e caracteristica que essas interagdes produzem na formagdo do conhecimento
musical. E necessario entender os processos que se estabelecem neste contexto de maneira mais
aprofundada que permita uma atualizacdo de planos de trabalho de modelos pedagogico
musicais, musicoldgicos e mesmo profissionais que sejam capazes de abarcar as relagdes entre
interagdo musical e movimentos corporais nas plataformas de midias sociais.

O estudo dessas articulagdes do conhecimento musical com a contemporaneidade do
contexto social e tecnologico transmididico tém uma importancia significativa no estudo da
musica. Em um processo sem aparente retorno, as taxas de acesso a internet, o trafego de dados
por pessoas, as conexdes de banda larga ou a velocidade de dispositivos moveis conectados a
rede deverdo aumentar ainda mais (ESCODA; PULIDO, 2018). Como organizar os elementos
musicais € ndo musicais nas interagdes efémeras das plataformas de videos curtos? Para tentar
responder & pergunta, inicialmente nos voltaremos para uma midia social popular de videos

curtos.

TikTok

De acordo com relatérios métricos de downloads, o TikTok foi um dos 10 aplicativos
mais baixados em todo o mundo no periodo de 2021 (CHAN, 2021). Cerca de 41% dos seus
usuarios tém entre 16 e 24 anos, sendo assim considerada como uma midia social da cultura
jovem (ASLAN, 2022). Outros dados publicados no blog da Bytedance mostram que os que os
usuarios tipicos do aplicativo Android do TikTok gastam uma média de 19,6 horas por més
usando a plataforma. Usuarios mais assiduos gastam em média 52 minutos por dia (ASLAN,

2022).
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As fungdes atuais do TikTok permitem a criacdo de videos curtos (15 segundos) e
videos longos (até¢ 10 minutos) com um clipe de audio ou musica ou uma sequéncia de video
pré-gravada com recursos como efeitos, filtros, realidade aumentada, dentre outros. Modelos
de criacdo audiovisual sdo reformulados frequentemente, mas modelos de interacio como
sincroniza¢do dos labios com musica ou com outros movimentos corporais sdo comuns
(ANDERSON, 2020). Uma caracteristica marcante da plataforma ¢ a variedade de aptiddes das
comunidades musicais, que sdo constituidas por lista de reprodugdo vinculadas a rotulos e
categorias como danc¢a, comédia, comida, esportes, divididas por contetidos musicais e efeitos
especiais, atendendo as tendéncias contemporaneas (XU, YAN e ZHANG, 2019).

A criagdo de novos contextos para as musicas € um exemplo comum nas comunidades
do aplicativo, onde redes de interacdes musicais sdo tecidas pelos usuarios que se apropriam
das tendéncias. As “tags” ou “desafios” sao utilizados por esses individuos, que colaboram por
meio da pratica de replicar, imitar ou remixar os conteudos dos seus pares (BRESNICK, 2019).
Nesse contexto, a musica abrange os elementos da imagem e/ou audio e sdo ressignificados por
meio de reconfiguragdes criativas, gerando complexas redes de interagio (VIZCAINO-
VERDU; ABIDIN, 2022). Os consumidores do aplicativo podem recriar um video ou trilha
sonora original e esta trilha se torna uma espécie de link acessivel entre os videos, que expde
ao usudrio outras criagcdes audiovisuais relacionadas com a trilha. Esse link ¢ uma espécie de
janela de convite para interagdes porque que permite (1) a reutilizacdo da trilha sonora em
outros videos, (2) a memorizagao da trilha em seu perfil, e (3) o compartilhamento da trilha
com outros usudrios da plataforma.

O TikTok ¢ orientado por algoritmos que auxiliam o aplicativo a determinar quais
videos os usuarios devem assistir (ANDERSON, 2020). Pesquisas apontam que o algoritmo da
plataforma consiste em um mecanismo automatico de recomendacao de contetido (XU; YAN;
ZHANG, 2019). Baseado em um sistema de classificacdo métrica para cada agdo que se pode
tomar, o algoritmo ¢ capaz de detectar agdes excessivas. Ao compartilhar, comentar ou rever
um video, os ciclos do sistema de avaliacdo completam o sistema de recomendagdo, que por
sua vez recomenda principalmente o conteudo baseado nas preferéncias de cada pessoa (REN,

QUL FAN, 2021).

Classificacio da experiéncia nas midias sociais

VIZCAINO-VERDU e colegas (2022) realizaram um trabalho centrado na hashtag
#MusicChallenge, que buscou investigar o modelo de “desafio musical” no TikTok. Este

modelo consiste em um jogo no qual os autores dos videos perseguem um objetivo relacionado
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a musica, via estratégias de imagem, audio, texto e historias (VIZCAINO-VERDU; ABIDIN,
2022). Baseado na Teoria Fundamentada, os autores criaram uma variedade de categorias que
envolveram grupos relacionados a nostalgia, expertise, amizade, cidadania, idade, filtros, dentre
outras. A contribuicdo do estudo estd na identificacdo de uma série de padrdes narrativos,
definidos pelo meme! do desafio musical, que é apontado pelos autores como fendmeno
transmidiatico, storytelling (contacdo de historias), de auto-expressdo e conexdo de pessoas
(VIZCAINO-VERDU; ABIDIN, 2022).

No entanto, na categoria classificada como storytelling (contacao de histdrias), foram
identificados o que os autores chamaram de trés aspectos estéticos: Syntagmatic (sintagmatica),
que identifica as interacdes entre imagem ao ritmo da musica através de transicdes, filtros outros
efeitos; a Kinetic (cinética) que refere-se a adequacdo da musica/audio com a se¢do de texto; e
Content (conteudo), que ocorre quando os usuarios fazem referéncia direta ao dudio/musica
(VIZCAINO-VERDU; ABIDIN, 2022). Apesar dessa contribui¢do, as classificagdes
relacionadas a interacdo musical sdo insuficientes para um entendimento aprofundado das
relagdes com o conhecimento musical. Nas proximas se¢des, elaboramos uma metodologia que
permite estabelecer um ponto de partida para entender as interagdes musicais neste tipo de
midia.

Metodologia

A metodologia deste estudo consistiu na categoriza¢do da interagdo musical em videos
curtos partindo de um desenvolvimento iterativo de categorias especificas e da verificagdo
empirica de conteudos compartilhados nas redes. O desenho metodoldgico consiste em obter
uma amostragem representativa de conteudos da plataforma e desenvolver um conjunto de

categorias que reflita modelos de interagdo com musica sendo operados pelos usuarios.

Base de dados de videos curtos

Os dados do conteudo foram extraidos de um repositorio de enderegos de videos?
organizada para pesquisa em data science. Esta cole¢do representa 1000 videos que foram

recomendados no perfil do pesquisador em margo de 2021 (https:/bit.ly/30CVEKk ). Até o

presente momento, as limitacdes da rede social ndo permitem que se acessem listas de videos

mais compartilhados e ndo existe outra possibilidade de coleta de que permita a coleta videos

! O meme se refere aos artefatos de midia produzidas por usuarios amadores da internet; esses artefatos possuem
ampla disseminacao e sdo modificados continuamente por diferentes participantes nas redes de midia social
(MILNER, 2012).

2 Disponivel em https://bit.ly/3tjimKzr.
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mais visualizados na plataforma. A coleta dos dados do repositorio envolveu um método de
scraping’ que consiste em capturar automaticamente o contetido presente em repositorios de
links ou midia. No processo de scrapping de cada video foram registrados o nome do usuario,
as hashtags (rétulos), as relagdes com trends (tendéncias) atuais e/ou postagens pelo
identificador de musica. Para o trabalho de categorizagcdo foi extraido um subgrupo de 100
videos da lista inicial de 1000 videos por amostragem aleatoria.

As classificagdes dos videos foram desenvolvidas por meio da metodologia conhecida
como Teoria Fundamentada, de natureza exploratéria. Os principios desta metodologia
enfatizam o desenvolvimento e a geracdo de teorias que especificam “um evento,
acontecimento ou incidente, na qual, um conjunto de agdes ou interagdes ¢ direcionada e
gerenciada, ou na qual um conjunto de acdes ¢ relatado" (CORBIN e STRAUSS, 1990, p. 96).
Ou seja, essa teoria ¢ uma abordagem comparativa que caracteriza o fenomeno e as condigdes
para a sua manifestacdo (GASQUE, 2007), por meio da coleta, andlise e codificacdo de dados.

Realizamos as descricdes dos videos considerando: 1) os elementos que se
relacionavam com sons, movimentos corporais € imagens; 2) os tipos de sincronizagdo entre
esses elementos, ou seja, sincronizagdo entre: som € movimento, som € imagem, som € som,
movimento € som, movimento € imagem, movimento € movimento, imagem € som, imagem €
movimento, imagem e imagem; e 3) as ferramentas de pré e pds producdo dos videos. A partir
dessas informagoes, desenvolvemos uma base de dados onde o contetido foi classificado e onde
as categorias criadas foram registradas. Essa base que pode ser acessada por meio do link:

https://airtable.com/shrg0MzcJenQb9gen/tblY ocyyFPmcfXFrR. Uma ilustragao dessa base de

dados se encontra na Figura 1.

Figura 1 — Tela da base de dados relacional onde as categorias foram registradas.

3 Disponivel em https://bit.ly/3x6KeZP.
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url_source som_type moviment... image... likes... engaja... production_tools_relation sincronizagdo_type
https://www.tiktok....  trilha sonora desenhar filmagem 5000000 alto speed  transition gesto com imagem
https://www.tiktok...  trilha sonora soltar filmagem 3500000 alto zoom imagem com som
https://www.tiktok....  trilha sonora indefinido filmagem 1200000 alto zoom ndo tem
https://www.tiktok...  trilha sonora dangar filmagem 607600 alto ndo tem gesto com som
https://www.tiktok... ~ ambiente indefinido filmagem 441200 alto transition nio tem
https://www.tiktok....  trilha sonora cortar filmagem 365600 alto ndo tem ndo tem
https://www.tiktok...  trilha sonora indefinido filmagem 343000 alto nao tem ndo tem
https://www.tiktok...  trilha sonora mimica filmagem 305300 alto transition  speed nado tem
https://www.tiktok... voz ambiente falar filmagem 299500 alto transition  speed  text ndo tem
https://www.tiktok...  trilha sonora andar filmagem 249800 alto transition  text nao tem
https://www.tiktok....  trilha sonora mimica filmagem 205500 alto transition som com imagem
https://www.tiktok... voz ambiente falar filmagem 157700 alto nio tem nio tem
https://www.tiktok....  trilha sonora exercitar filmagem 153600 alto ndo tem ndo tem
https://www.tiktok....  trilha sonora malabarismo filmagem 153400 alto speed  transition gesto com imagem

Fonte: Elaborado pelo autor, 2022.

Resultados e Discussao

A andlise dos dados forneceu uma visdo da amostragem em relacdo as descri¢des
apresentadas anteriormente. O processo interativo de formulagdo da categorizagdo partir de 3
conjuntos categorias: “Tipos de Trilha Sonora”, “Tipos de Movimento Corporal” e “Tipos de
Imagem”. Em seguida, estipulamos relagdes entre essas categorias e criamos outros dois
conjuntos categorias: “Tipos de Sincroniza¢dao” e “Ferramentas de Producao”.

A figura 2 mostra a recorréncia de cada tipo de trilha sonora no conjunto de dados e
indica a incidéncia de tipos de trilhas sonoras que acompanham cada video. O conjunto de
videos apresentou 4 tipos de categorias: trilha sonora, voz, som ambiente e performance
instrumental. Os dados mostraram que a “trilha sonora” foi utilizada 78 vezes nos videos,
indicando um alto nivel de compartilhamento de musicas/sons. Trilhas formadas por contetidos
de “voz” aparecem 20 vezes. Trilhas sonoras formadas por “som ambiente” 19 vezes e

“performance instrumental” apenas 1 vez.

Figura 2 - Histogramas dos Tipos de Trilha sonora. O grafico representa a quantidade de videos
classificados em cada tipo em uma amostragem de 100 videos extraidos da lista inicial de 1000 videos.
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Fonte: Elaborado pelo autor, 2022.

Por que a “trilha sonora” ¢ a mais recorrente neste contexto? Diferente de outras midias
sociais tradicionais, os aplicativos de videos curtos permitem uma intera¢do relacionada a
participagdo dos autores com diferentes midias. Uma dessas propostas ¢ a ressignificacao de
musicas e dudios de diversos contextos e €pocas, como por exemplo na criagdo de novas dancas;

na construcdo de diferentes narrativas (veja exemplo em https://bit.ly/3bLAOXX) e na

construcdo de outras interpretagdes (ex.: https:/bit.ly/3ug8TdY).

O conjunto de categorias “Tipos de Movimento Corporal" apresentou uma variedade
maior de categorias em relacdo as demais, como ilustrado na figura 3. A incidéncia de
movimentos de “dublagem” apresentou a maior recorréncia, aparecendo 16 vezes nos videos;

9% ¢¢

em seguida “falar”, 15 vezes; “dancar”, “exercitar” e “posar”, 9 vezes; “desenhar” e “cozinhar”

2 vezes; "soltar", "cortar," "andar", "malabarismo", "dirigir", "tocar" e "correr", 1 vez. A
descri¢do mais popular do conjunto ¢ um exemplo de como os autores dos videos utilizam o

corpo através da apropriagdo dos sons e das musicas.

Figura 3 - Histogramas dos Tipos de Movimento corporal. O grafico representa a quantidade de videos
classificados em cada tipo em uma amostragem de 100 videos extraidos da lista inicial de 1000 videos.
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Tipos de Movimento Corporal
Fonte: Elaborado pelo autor, 2022.

Além da categoria “dancar”, as outras categorias podem ampliar os estudos sobre os
“textos” no movimento corporal, que parecem ter uma grande relevancia nos mecanismos de
interagdo musical. O impacto do movimento musical parece aprofundar relagdes
transmididticas, por sua capacidade de integragdo com elementos sonoros (ex.:
https://bit.ly/3bILKkUC), animagdes (ex.: https://bit.ly/3ueunrC), contetdo musical (ex.:

https://bit.ly/3uk1Kt4), entre outros. Este resultado sugere como o corpo ¢ uma variavel

determinante na produgdo de sentidos, significados e cddigos, o que reforca a ideia que o “o
estilo de movimento ¢ um importante modo de distingdo entre grupos sociais e ¢, em geral,
ativamente apreendido ou passivamente absorvido em casa ou na comunidade” (DESMOND,
p. 96, 2013). No entanto, ¢ muito dificil desvincular o som e dos movimentos corporais no
TikTok, pois a popularidade dessa relagdo ¢ ubiqua, que estas manifestagdes sdo disseminadas

em larga escala repetidamente (ex.: https://bit.ly/3a6h6dL).

A categoria “Tipos de Imagem” indicou apenas duas descricdes, sendo elas a
“filmagem”, que apareceu 92 vezes e “animacao”, 8 vezes. Dessa forma, os dados indicaram
que a maior parte da amostragem se concentra nas produgdes de filmagem, do que com
animacoes.

As Creator tools (Ferramentas de Criagdo) sdo as ferramentas disponibilizadas pela
plataforma. Nesta amostragem, os resultados apresentados na Figura 4 mostram como essas
ferramentas viabilizam as produgdes dos videos, substituindo, por exemplo, softwares de edi¢ao
e equipamentos de audiovisual de alta qualidade pelo smartphones. A categoria “Ferramentas
de Produgdo” apresentou 7 descrigdes e suas caracteristicas sdo detalhadas pelo site do TikTok:
"transition" aparece 48 vezes e sdo os efeitos de transi¢do que sdo utilizados para aplicar filtros

na passagem de uma cena para outra em um post";"text" aparece 47 vezes; "speed" - uma

~ ANPPOM -
| [/ ANPPOM iET



LR DA ANPPOM

) Natal, 17 a 21 de outubro de 2022

’ ANPPOM XXXII CONGRESSO

ferramenta de edi¢do que controla a velocidade do video - apareceu 8 vezes; "zoom", aparece
6 vezes; "filter" apareceu 5 vezes e sdo os efeitos usados para personalizar e adicionar detalhes
aos videos do TikTok; "duet" que permite a publicacdo dos videos lado a lado com um video
de outro criador no TikTok, apareceu 2 vezes; e "flip" (altera a direcdo da cAmera durante a
gravacao) 1 vez . Uma das principais praticas durante a producdo dos videos curtos envolvem
a edicdo e adicdo de elementos. A recorréncia de textos pode sugerir a necessidade de explicar

informagdes complementares, considerando a durag@o dos videos.

Figura 4 - Histogramas das Ferramentas de Produgdo. O grifico representa a quantidade de videos
classificados em cada tipo em uma amostragem de 100 videos extraidos da lista inicial de 1000 videos.
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Ferramentas de Producao
Fonte: Elaborado pelo autor, 2022.

Na Figura 5 podemos observar uma forte relagdo entre movimento corporal e a musica.
Isso significa que um dos tipos de interagdo mais recorrentes na amostragem ¢ a sincronizagao
entre movimento e¢ som. Na categoria "Tipos de Sincronizac¢do", os dados mostram que o
"movimento com som" aparece 30 vezes; "imagem com som" 16 vezes; "movimento com
imagem" 7 vezes, "imagem com movimento" 6 vezes; ¢ "som com imagem", "som com
movimento" e "imagem com imagem" uma vez cada. As praticas corporais nas sincronizagdes
entre “movimentos corporais € som” indicam que o discurso corporal desempenha um papel
relevante na construcdo social e nas negociagdes de identidade (DESMOND, 2013).
Considerando a relag@o entre movimento corporal e musica, aprofundamos a investigacao nas
categorias “Tipos de Sincroniza¢ao” e “Tipos de Movimento Corporal". Os dados apontam que
a descricdo “movimento com som” estd mais relacionada com as descri¢des de “dublagem”,
“indefinido” e “dancar”. A descri¢do “indefinido” se refere aos videos que ndo foram possiveis

identificar generaliza¢des, como por exemplo em que muitas pessoas realizam ac¢des diferentes
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Figura 5 - Histogramas dos Tipos de Sincronizac¢io. O grifico representa a quantidade de videos
classificados em cada tipo em uma amostragem de 100 videos extraidos da lista inicial de 1000 videos.
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Tipos de S'incronizac;éo
Fonte: Elaborado pelo autor, 2022.

A andlise da Figura 6 mostra que um dos principais modos de interagdo musical
acontecem por meio da sincronizacdo do movimento com som, através das interagdes com
dublagem e danga. Ou seja, a interagdo musical entre movimento corporal e som sdo as mais
recorrentes nos dados analisados. Por outro lado, a categoria “imagem com som” acontece
quando os autores dos videos sincronizam videos com fotografias, ilustragdes, imagens ou texto
com a métrica musical, com a voz ou gravacgdes de qudios. Os videos a seguir ilustram essa

sincronizagdo: https://bit.ly/3NvMq3j, https://bit.ly/3nv5B2n. A interacdo “indefinido” faz

parte desse tipo de sincronizacdo e muitas vezes esta relacionado com animagdes (que nao

apresentam movimentos corporais), como no exemplo disponivel em https://bit.ly/3y8DPhS.

Os videos a seguir ilustram os tipo de interagdo da sincronizagdo do “movimento com som” e

“dublar”_https://bit.ly/3yrVYIi, “movimento com som” e “dangar” https://bit.ly/3bzAyOQn e

“movimento com som” e “posar” https://bit.ly/3bvCd9v.

Figura 6 - Grifico aluvial demonstrando como os Tipos de Sincronizacio estdo relacionados com os Tipos
de Movimento Corporal. As relacdes entre as faixas representam a proporc¢io com que um tipo de
sincronizacio esta relacionado com um tipo de movimento corporal na base de dados analisada.
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Fonte: Elaborado pelo autor, 2022.

Na Figura 7, a relacdo entre “Tipos de Sincronizagdo” e “Tipos de Som” revela que a
descri¢ao “movimento com som” esta associada com todas as categorias de “Tipo de Som”, e
que grande parte dos videos desta categoria estd relacionada com “trilha sonora”. De maneira
geral, todas as outras categorias de “Tipos de Sincronizacdo” utilizaram a musica como
elemento de sincroniza¢do com “trilha sonora”. Os resultados apontam para a relevancia da
“trilha sonora” enquanto um elemento fundamental nesta amostragem. Isto sugere que a
preocupacdo dos autores dos videos esta voltada para a criacdo dos contetidos, baseados na

sincroniza¢do dos movimentos corporais € no seu engajamento com a musica.

Figura 7 - Grifico aluvial demonstrando como os Tipos de Sincronizacio estdo relacionados com os Tipos
de Som. As relacgdes entre as faixas representam a propor¢io com que um tipo de sincronizacio esta
relacionado com um tipo de movimento corporal na base de dados analisada
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Fonte: Elaborado pelo autor, 2022.

A figura 8 representa a relagdo entre os descritores da categoria dos “Tipos de
Movimento Corporal”, “Engajamento por Likes” e “Tipos de Som”. Os dados indicam que
varios descritores dos “Tipos de Movimento Corporal” possuem uma alta taxa de engajamento
através de "likes", assim como nos “Tipos de Som”. No entanto, videos de agdes categorizadas
como “indefinido” e “falar” possuem um alto indice de engajamento, assim como “trilha
sonora” em relagdo as outras descricdes. Os dados indicam que videos curtos apresentam
engajamento médio (entre 10k e 100k). Nesta amostragem, a descricdo os dados indicam que
muitas categorias de videos podem ser populares, mas que essa taxa de popularidade estd mais
relacionada com a categoria de “trilha sonora”. O que esta em jogo aqui ndo sdo os “Tipos de
Som”, os “Tipos de Movimento Corporal” e as suas relacdes que definem essa popularidade,

mas a qualidade do engajamento dos videos.

Figura 8 - Grafico aluvial demonstrando como os Tipos de Movimento Corporal estio relacionados com o
Engajamento por Likes e os Tipos de Som. As relagoes entre as faixas representam a proporcio com que
um tipo de sincronizaciio esta relacionado com um tipo de movimento corporal na base de dados analisada
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Fonte: Elaborado pelo autor (2022).

Consideracoes finais

Este trabalho apresenta uma proposta inicial de organiza¢do de conjuntos de categorias
para auxiliar a visualizagdo da massiva transformagdo nos meios de interagdo musical que
ocorre no tempo presente. Descrevemos como as categorias som, movimento corporal e
imagem sdo utilizados nas produgdes dos videos curtos e estimamos a recorréncia destas
categorias a partir de uma amostragem de videos. Desenvolvemos outros dois conjuntos de
categorias que apresentam a utilizacdo das ferramentas de producdo dos videos e também as
relagdes entre sincronizacao entre os elementos descritos. Os dados sugerem que os produtores
de conteudos buscam a sincronizagdo entre esses elementos, em especial do movimento
corporal com o som. Constatamos que as ferramentas de producdo auxiliam os autores a
desenvolverem as relagdes entre som, movimento corporal e imagem. Além disso, os dados
sugerem que o engajamento por meio dos /ikes (curtidas) esta mais relacionado com a descri¢ao
“trilha sonora”, o que ressalta a importancia da musica dentro do complexo intermididtico desse
contexto.

Esta proposta apresenta um fio condutor inicial para o desenvolvimento de outros
estudos. Apresentamos apenas uma das perspectivas possiveis para classificar os modos de
interagdo musical, que podem ser ampliadas ou discutidas em outros contextos e a partir de
objetivos. Descrigdes como “Tipos de Movimento Corporal” podem ser aprimoradas na busca

de uma melhor defini¢do das relagdes entre corpo na perspectiva transmidia, especificando as
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acdes dos movimentos do corpo humano que se mostram relevantes nesse contexto. E
necessario aprimorar as descri¢des das categorias, focando principalmente nos modelos de

movimentos corporais, dada sua importancia neste contexto.
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